Informatica, computer science o tecnologia della comunicazione? È una questione di cultura
di Enrico Vena
(Appunti dalla riunione di SOS Scuola del 20 aprile 2010)

Argomenti dell’incontro:

Dalla risoluzione automatica dei problemi all'elaborazione e comunicazione dell'informazione: mezzi, metodi, strumenti

Dall'elaborazione dell'informazione alla contaminazione di ogni dominio di conoscenza: wikipedia, e-book, social network

Elaborazione di dati e informazioni multimediali


[image: image1]
I sistemi per il commercio elettronico
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Trasmissione aggregata e correlata
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Web & Mobile: learning, communication, marketing
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Edutainment: forma di intrattenimento finalizzata sia ad educare sia a divertire. 

Blended learning: modalità di erogazione di percorsi formativi che integra e-learning 
e formazione d’aula
WEB 2.0

Enciclopedie elettroniche - Servizi di e-Learning – 
Quotidiani on-line & e-book - DSS: sistemi di supporto alle decisioni
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Enciclopedie elettroniche
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e-Government & e-Procurement
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Servizi di e-Learning
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Quotidiani on-line & e-book
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DSS: I sistemi di supporto alle decisioni
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